
需求规格说明书​

需求规格说明书 (SRS)​

引言

1.1 目的​

本需求规格说明书（SRS）的目标是详细描述面向粉丝群体的数字藏品与互动平台的功能需求、系统要

求和设计约束。该文档为平台的开发、测试与交付提供依据。

1.2 范围​

该系统将包括用户注册、登录、数字藏品创建、展示空间管理、好友系统、社交互动、任务和成长系

统、系统通知等功能。平台将结合区块链技术实现数字藏品的确权和展示，同时提供简单的社交互动

功能。

1.3 定义​

• 数字藏品：基于区块链技术创建的虚拟物品，具备唯一性和不可篡改性。

• 铸造：用户通过平台生成数字藏品的过程。

• 展示空间：用户可以展示自己的数字藏品的专属区域。

1.4 参考资料​

• 产品构想说明书

• 项目原型图

总体描述

2.1 产品视角​

本平台是一个面向粉丝的数字藏品与社交互动平台，基于区块链技术支持数字藏品的铸造、管理和展

示。平台的核心功能包括数字藏品创建（铸造）、展示、好友系统、社交互动等。

2.2 用户特征​

• 普通注册用户：平台的主要使用者，能够进行数字藏品铸造、管理和展示，参与社交互动。

• 平台运营人员（后台）：负责内容管理、活动配置、数据维护等。



2.3 假设和依赖关系​

• 用户可以通过手机号完成注册和登录。

• 平台与区块链系统的集成无缝对接，能够支持链上交易和数据记录。

功能需求

3.1 用户信息与账户管理​

3.1.1 用户注册与登录​

• 用户通过手机号和密码注册，系统生成唯一UID并为每个用户分配托管链地址。​

• 粉丝身份选择：用户在首次注册时选择自己的粉丝身份

◦ 粉丝身份关联：注册完成后，用户将只能看到与该粉丝身份相关的内容（如广场、小屋、星
册、好友推荐等）。

3.1.2 用户个人信息页面入口​

• 用户可以通过点击 APP 右上角的头像，进入用户个人信息页面。​

• 个人信息页面用于展示当前登录用户在当前粉丝身份下的基础信息、资产入口及账户设置能力。

• 个人信息页面内容受粉丝身份隔离规则影响，不同粉丝身份下展示的数据互相隔离。

3.1.3 基础信息展示​

在用户个人信息页面中，系统需展示以下基础信息字段：

• 头像：当前用户头像

• 昵称：当前用户昵称

• UID：平台生成的唯一用户标识（只读）​

• 区块链地址：当前账户绑定的托管链地址（只读，支持复制）

• 当前粉丝身份：如“肖战粉丝”“王一博粉丝”

• 粉丝等级：当前粉丝身份下的等级信息

• 顶粉水晶余额：当前帐号“顶粉水晶”余额

说明：

• 所有信息均与当前粉丝身份绑定；

• 切换粉丝身份后，个人信息页面展示内容随之切换；

• UID 和区块链地址为系统生成，不支持用户修改。​

3.1.4 我的资产快捷入口​



在用户个人信息页面中，需提供我的资产相关快捷入口，便于用户快速访问核心功能。

我的资产栏目包含以下入口：

• 我的展馆

• 我的星册

3.1.5 个人信息编辑功能​

用户可在个人信息页面对部分个人信息进行编辑和维护。

支持的编辑操作包括：

• 修改昵称

◦ 昵称需符合平台内容规范（如长度、敏感词校验）。

• 头像该阶段为系统生成，不可自己更换。

3.1.6 账户安全与设置​

用户可在个人信息页面进行账户相关的安全与设置操作。

支持的账户操作包括：

• 修改密码

• 退出登录

3.1.7 粉丝隔离功能​

• 用户在注册后选择粉丝身份，并进入应用。

◦ 功能说明：在广场页面，用户只能看到相同粉丝身份的其他粉丝展示的藏品和“小屋”。

◦ 星册（即藏品册）：仅展示自己明星相关的数字藏品，其他明星的藏品无法显示。

◦ 好友系统：系统推荐的好友、用户能加的好友均为相同粉丝身份的用户，无法添加其他明星粉
丝为好友。

◦ 活动参与：用户只能参与粉丝身份特定的相关的活动和任务，无法跨明星参与。

◦ 等级与奖励：粉丝等级一级顶粉水晶也是绑定粉丝身份的。

3.1.8 粉丝身份切换​

• 切换身份功能：用户可以在个人页面切换自己的粉丝身份，默认一个人最多有两个粉丝身份。

◦ 数据隔离：

▪ 切换身份后，所有的好友列表、个人展馆、星册藏品、粉丝等级、头像、昵称、顶粉水晶等
内容都将变为与新身份相关的内容，之前一个粉丝身份相关的数据完全隔离。

▪ 系统推荐的好友、好友可以访问的展示空间等也将与新粉丝身份匹配，完全隔离原身份的内
容。



◦ 跨粉丝身份限制：用户在切换身份后，无法看到其他身份的相关内容，除非切换回原有身份。

3.2 数字藏品管理​

3.2.1 藏品创建与铸造​

• 用户通过填写藏品相关信息（名称、类型等）完成铸造。铸造包括链下记录和链上确权。

• 用户默认每天免费铸造次数为1，新注册用户会额外赠送1次。​

• 用户可以通过参加活动、完成任务等方式来提升等级获得更多每日免费铸造次数。

• 用户可以通过参加活动、完成任务、玩“抢展位”来获得“顶粉币”以购买更多铸造次数

3.2.2 展示与管理​

• 用户可将藏品展示在个人展馆并获得收益，支持展示藏品的替换与下架。

• 用户可将藏品展示在其他用户的展馆（如有空位），并获得额外收益。

• 用户铸造成功的所有藏品都收纳在星册中。

• 个人展馆空闲初始展位为3个，用户可以通过参加活动、完成任务、玩“抢展位”来提升等级来解
锁更多的展位；也可以使用获得的“顶粉币”购买新展位。

3.2.3 素材来源​

• 平台素材：用户从平台提供的素材库中选择。

• 用户上传：用户上传自己的素材，平台进行合规审查，系统会使用AI生成风格化藏品封面。​

3.3 广场与社区推荐功能​

3.3.1 广场推荐​

• 在广场页面，用户将看到与其当前粉丝身份相同的其他好友或非好友用户的小屋，点击小屋后可进
入其他粉丝的展馆查看展示内容、玩“抢展位”、添加好友（如果是非好友）。

◦ 用户只能看到与当前粉丝身份相关的广场内容。

◦ 切换身份后，广场内容将会更新，用户将看到与新粉丝身份相关的展示。

3.3.2 广场展板​

• 在广场页面会有TOP藏品展板，显示当前明星中点赞数最高的三个藏品，包括藏品封面、名称、所
属人、点赞数

• 用户可以点击广场中的TOP藏品查看藏品详情，并且可以访问TOP藏品所属人的展馆，​

3.4 好友与社交功能​

3.4.1 好友管理​



• 用户可以通过直接搜索uid、好友列表页面中的系统推荐或在广场页面中随机推荐的其他粉丝小
屋，来添加好友，需要双向确认。

• 用户可以在好友列表中对好友进行操作：进入好友展馆、删除好友

• 系统默认好友上限为50，用户可以通过参加活动、完成任务、玩“抢展位”等来提升等级解锁好友
上限。

3.4.2 好友互动 & 抢展位游戏​

• 用户可以将藏品展示到好友的展馆中的空闲展位，先到先得。抢好友的展位可以获得额外收益。

• 抢到展位后，展品会在好友展馆默认展出4h，到时间后自动从展位下架收回到个人的星册中。​

• 被占位的用户可以手动“踢走”占用展位的藏品。

• 用户只能访问与自己粉丝身份相同的好友展示空间。

• 用户可以点击查看好友展馆中正在展出的藏品的详情。

• 用户可以给好友展馆中正在展出的藏品点赞。

3.4.3 路人互动​

• 用户可以与好友列表中推荐的或者广场中推荐的非好友用户进行互动：参观非好友的展馆，抢非好
友展馆的展位。

3.5 新手引导功能​

3.5.1 铸造引导​

• 提供简洁的引导动画和提示框，帮助用户理解铸造流程。

3.5.2 展示引导​

• 首次展示藏品时，系统提供引导，帮助用户完成展示操作。

3.5.3 开场动画​

• 在首次打开APP时，展示开场动画，介绍平台的核心功能。​

3.5.4 个人信息填写引导​

• 在用户首次注册登陆后，引导用户填写昵称和选择自己的粉丝身份（不可跳过）

3.6 任务与成长系统​

3.6.1 成长值管理​

• 用户行为（如登录、铸造、展示藏品、抢展位等）将触发成长值累计，并获得一定量的顶粉币。

• 粉丝等级可以解锁更多能力（例如更多展位、好友上限、每日免费铸造次数）。

• 顶粉币可以购买额外展位、付费铸造藏品。



3.6.2 任务中心​

• 用户可以查看并完成日常任务，如登录、拜访好友等，并获得相应奖励。

非功能需求

4.1 性能需求​

4.1.1 性能目标​

4.1.2 负载能力​

• 在高峰期，系统应能处理大量用户请求而不出现性能下降。

4.2 安全需求​

4.2.1 数据安全​

• 所有用户数据（如个人信息、交易记录等）需进行加密存储和传输。

• 私钥使用加密技术进行托管，确保私钥安全。

4.2.2 用户隐私保护​

4.3 可用性要求​

4.3.1 系统可用性​

• 系统应具备99.9%的高可用性，确保大部分时间内系统能够正常运行。​

4.3.2 系统冗余​

• 系统应支持高可用性架构，自动处理故障转移，确保系统的容灾能力。

4.4 法规要求​

4.4.1 合规要求​

• 平台需遵循当地和国际的数据保护法律，特别是在个人数据存储和使用方面。

4.4.2 审计与追溯​

• 系统应能够记录用户同意协议的版本历史，以便后续合规追溯。

其他需求

5.1 数据需求​



• 系统应提供数据导出、数据查询和备份功能，以支持数据分析和恢复。

5.2 系统兼容性​

• 本阶段系统应支持Android系统​

5.3 法律和行业标准​

• 系统开发和数据存储必须符合所有相关法律、行业标准及区块链技术的最佳实践。


